Знакомство с интерфейсом программы LEGO MINDSTORMS_NXT
Создание новой программы.

При запуске программы появляется окно позволяющее создать новую программу или открыть уже имеющуюся.
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В поле ввода Create new program вводится имя новой программы, в поле ввода Open recent program нажатием на выпадающий список выбирается уже созданная программа. 
Общий вид программы.
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1. Робо-центр – содержит  инструкции по сборке и программированию четырех стандартных моделей.
2. Мой портал – переход на интернет страницу www.mindstorms.com
3. Панель инструментов – содержит дополнительные инструменты для калибровки сенсоров, запаси пользовательских звуков и создания изображений и т.д.
4. Рабочая область – часть экрана, используемая для программирования. Сюда перемещаются иконки-блоки с палитры программирования и размещаются вдоль оси последовательности действий.
5. Малое окно справки – используется для вызова подсказок и окна справки в процессе работы (на англ. языке).
6. Схема рабочей области – используется для получения сведений о программе.
7. Палитра программирования– содержит все иконки-блоки необходимые для создания программ. Закладки позволяют переключаться между стандартной палитрой (на которой расположены наиболее часто используемые блоки), полной палитрой (на которой расположены все блоки) и личной палитрой (на которой расположены блоки, которые вы загрузили или создали самостоятельно).
8. Панель настроек – содержит настройки блока для требуемого действия (для каждого блока свои).
9. Контроллер – осуществляет управление NXT. Позволяет передавать программы и файлы, запускать и останавливать программы. Менять параметры NXT.
Блок отвечающий за движение.
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	Этот блок используется для настройки движения робота вперед и назад по прямой линии или поворота следуя по кривой. 
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1. Буквы в верхнем углу блока показывает какие порты будут контролироваться NXT.
2. Этот значок показывает, в каком направлении будет двигаться робот.
3. Этот значок показывает уровень мощности. Скорость робота может так же зависеть от других условий, таких как поверхность по которой он движется, движение вверх или вниз по склону.

4. Этот значок, показывает установленную продолжительность движения непрерывное, градусы, повороты или секунды.
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	1. Этот значок показывает, что значение параметра направление установлено «стоп». Эта установка остановить все двигатели.


Параметры настройки блока движения.
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1. Выбор двигателей, которыми будет осуществляться управление. Если вы хотите управлять двумя двигателями, то они будут синхронизированы.
2. Направление вращения моторов (вперед, назад, стоп). 
3. Направление движения робота, передвижением ползунка указывается, в какую сторону и как сильно будет поворачивать робот. 
4. Уровень мощности двигателей, с помощью ползунка или поля ввода устанавливается уровень мощности двигателей (0-100%).

5. Продолжительность движения робота, с помощью выпадающего меню можно установить продолжительность движения робота, неограниченное по продолжительности движение, определенное количество секунд, градусы (по умолчанию - секунды).
6. Торможение двигателей, выбирается один из двух вариантов остановки двигателей, резкое торможение и плавное.
7. Количество оборотов каждого двигателя, в полях отображается количество оборотов для каждого из трех двигателей произведенное за время движения. Кнопка сброса обнуляет счетчики.
Скорость движения робота и расстояние, на которое он движется, зависит от степени заряженности аккумуляторов.
Задания:

1. Движение робота по прямой.

2. Поворот робота вокруг своей оси.

3. Движение с увеличением мощности двигателей.

4. Движение с различными по времени интервалами.
5. Различные виды остановки.

6. Движение на определенное расстояние, например на 15 см.
7. Движение по квадрату.

8. Движение по 8-ке.

9. Движение по различным траекториям.
